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m Desarrollar tecnologia propia es el desafio para el pais, asegura
En la Aldea Digital investigador del
MIT destaca el talento mexicano

En la quinta jomada de la Aldea
Digital 4GLTE-Infinitum
2015, el investigador del Instituto
Tecnolégico de Massachusetts
(MIT) Wailter Bender present6
Turtle blocks, una actividad basa-
da en la tecnologia Logo para que
los nifios puedan desarrollar sus
propios programas a través del
arte, la musica y el sentido comtin.

En su exposicién lanz6 un
reto: ““el tema no es si México va
a recibir tecnologia de China o
de Estados Unidos; la pregunta
es si México va a crear su propia
tecnologia, si asumird el riesgo
de ser creadores y fabricantes de
tecnologia. Hay mucho talento
para hacerlo aqui. es cosa de asu-
mir ese riesgo”.

El tecnélogo explicé a los al-
deanos que Turtle blocks consiste
en un lenguaje de programacion
de bloques sencillo para elegir
metas y construir realidades pro-
pias a través de las matemdticas,
la geometria, la robética y la co-
laboracién. “Hoy hay un montén
de lenguajes de programacién
pero me gusta éste porque se pue-
de acceder desde su teléfono o
cualquier computadora”.

Turtle blocks ayuda a que el

nifio construya su propio progra-
ma Yy, por tanto, sea su duefio y

asuma su responsabilidad en-
frentando distintos tipos de ries-
gos. “Se subestima la importan-
cia de ensefiar programacién en
escuelas primarias. La progra-
macién es una manera de pensa-
miento y debemos introducirla
desde el principio para enseiiar a
los nifios cdmo interactuar con el
mundo”, dijo.

Consideré que existe una
mala ensefianza de la programa-
cién a través de la sintaxis y Ia
gramdtica, y no como una expre-
sién, como un sistema abierto y
artistico para la toma de decisio-
nes y la solucién de problemas.
“Hay que desatar la capacidad
de los nifios cuando son jGvenes,
porque cuando son adolescentes
ya es demasiado tarde y han ad-
quirido otros hédbitos. Hay que

cambiar el pensamiento desde un
principio”, indicé.

El investigador, quien fue jefe
del Electronic Publishing Group
de MIT Media Lab, dijo que la
Aldea Digital es un esfuerzo
“impresionante” de la Funda-
cién Carlos Slim, y destacé que
el mayor reto que enfrentan este
tipo de encuentros es que el co-
nocimiento generado pueda apli-
carse a otros renglones y no se
quede sélo en la teoria.

“El desafio que tenemos es
cerciorarnos de la expresion de
la educacion, si el taller que hago
el domingo tendra un impacto en
el aula a futuro. Debemos ver
cémo amplificamos lo que ve-
mos aqui en Aldea Digital para
que lo que aprendemos nos to-
que en otras 4reas de nuestras vi-
das™, sostuvo.

Bender -consider$é que el reto

de la tecnologia es tratar de hacer
el mafiana mejor que el ayer. In-
sisti6 en que los ciudadanos de-
ben abrazar el cambio de la era
anal6gica a la digital, pues en el
“intercambio es donde podemos
aprender y donde se daran los in-
ventos de los proximos afios”.
Confi6 en que esta es una época
de oportunidades, donde la dis-
tincién no debe estar en la fronte-
ra entre lo analdgico y lo digital,
sino en la sabiduria recibida y en
la creacién de un servicio.

“El tema no es si México va a
recibir tecnologia de China o de
Estados Unidos; la pregunta es si
Meéxico va a crear su propia tec-
nologia, si asumird el riesgo para
ser creadores y fabricantes de tec-
nologia. Hay mucho talento para
hacerlo aqui, es cosa de asumir
ese riesgo”’, concluy6 Bender.
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